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Keine Armut

3

Gesundheit
und

Wohlbefinden

Geschlechter-

gleichstellung

Hechwertige
Bildung

6

Sauberes Wasser
und
Sanitdrversorgung
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Bezahlbare
und saubere

Energie

9

Industrie,
Innovation und
Infrastruktur

"

Nachhaltige
Stadte und
Gemeinden

8

Menschenwirdige
Arbeit und
Wirtschafts-
wachstum

o

Weniger
Ungleichheiten

12

Nachhaltige/r
Kaonsum und
Produktion
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MaBnahmen Leben
zum unter
Klimaschutz Wasser

(]

Frieden,
Gerechtigkeit

und starke
Institutionen

Partnerschaften
zur Erreichung
der Ziele
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Kein Mensch soll
arm sein

3
Alle Menschen
sollen gesund
und gliicklich
sein

5

Frauen und
Manner sind

gleich gut und
wichtig

Kein Mensch soll
hungern

L]

Alle Menschen
sollen gut lernen
konnen

6

Sauberes
Wasser und
Sauberkeit
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Es soll alles geben,
was wir brauchen

n
Stadte und
Gemeinden

sollen gut und
sicher sein

Gute Arbeit
fir alle

o

Es soll allen gleich
qut gehen

12

Wir diirfen nur
gute Waren
kaufen
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Wir miissen das
Klima schitzen

Wir missen die
Meere schitzen

15 (]

Wir massen Alle Menschen
Wailder und kénnen gut
Béden schitzen zusammenleben

7

(
Die Lander missen LETs‘)j

zusammenarbeiten
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Hunger kann entsteben. wonn
Manschen icht genug Essen
hoben, entwedes wel e nicht
genug Maheung gibt oder sie o5
sich nicht eisten kannen. Das
macht es schwer, gesund 2y
bieiben und gt zu lernen oder
arbeiten \!r A

AW

J.\

Armut entsto oft weil Menschen
2B keine Arbeit oder ru wenig
Geld haben. Dadurch kénnen e
Seh wichtipe Dinge wie Nohrung.
in Zuhouse oder Bildung richt
wiston. Wenn Menschen in Asmut
teben, haben de weniger Ch

GasunEnORLpFaBIOME £1sInen 2
durch unzoubere Lk, wankg Zugorg
o medizinischer Hite oo
ungesunde Gewchihelten. Wenn
Merachen krank sewd, kannen s
nicht orbelten oder zur Schule geben,
was v Lebon erschwert Ene Qute.
Gasundholt hift dabei, ein okives

) GRCKAENES LeDen 2u

Zugong ru qualitativ
hochwertiger Bildung for alle
ungeochtet von Einschronkungen
Geschiocht, Herkuaft etc

Menschen dahingebend fardern.
Inr Wissen und ihre Fohigkeden
immer weitor us2uboven

fhan KA alis,
K iy
Zugang 2u sauberem.
Starkung von Frauen und erschwinglichem Trinkwasser

Madehen, Forderung der
Gleichstetung und
Gleichberechtigung
Beendigung von
gesciecherspezdischer
Gewolt und Ausgrenzung

i
AW

for olle. Zugang 2u
angemessenen & hyglenischen
Sonitgrantagen fir alle und
sttzienter Umgang mit
wasser.
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Bazahbare, veddssiche und
nachhaltige Energie for alle. Dh
@ Fi ecarmann

 Nutzung
+ Energien wie 28,

Dauerhottes und nachhoitiges
wirtsehoftswachstum i
Beachtung dor Menschamelnde

Infiation eder Verschudungen

odar Strom durch. und gine Arbeitswelt chne
rghe. Zwangsorbeit, Kinderarbei und
A Unterbuachieg AW
N 0
e Menseen hot

Eine funktionierende und
nachhaltige Infrastruktur in
den Bereichen Verkehr,
Strom-/ Wasserversorgung,
medizinische Versorgung und
Nahrungsmittelversorgung.

gheichen Rechte. cns bedeutet
auch, dass wir olle e gleichen
Chancen hoben sollten Zum
Baispial bei der Mogichkait des
Schulbesuchs. Viele Menschen
kanen dos nicht, o die
Menschen von Asmut betroffen

sind. AN,

Sttudte sollien 50 gestaliet sein, Goss.
e Menschan S utzen kbnnan. D

undl s deshodb oul
Ul DEaSTUNGEN YODereTeL s
Auerdem soon olle Menschan die

e Bentigen flr den
winschaftichen Fortscheitt visse
Moterialien, e richt
nachwachsen. De:
diese Matenalien -uluamr
nutzen und gut bertegen, wofor
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Urn e Foigen des Klimawandels 1
verringerm, missen Matinohmen
ergrifien werden Der mittere
Tempers
15°C veringert werden Dodur massen

onstieg soll weltweit ouf
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Schutz der Kindlichen
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Menschen haben B wenig Exsen

Do missan wi sa maghen

dass e gun for che Urmmet i3t

Wwienn man kein Geld hat,
donn heift dos: Armut

Es soll keine Armut mehr
geben.

ale: Menschen solen Genug
Geld haben

Alle Menschen sollen
gesund sein

Dann kénnen junge und
alte Menschen gut leben
Alle Menschen sollen
ghocklich 5

Alle Menschen dirfen lernen

€5 Ist wichiig. doss olle gleich gut
lernen knnen

Man kann immer etwas Neves
lernen. egal wie it man it

‘Wir massen uns derum kimmenn,
oss olle lernen kinnen

Madenen i Fraven
gleich gut und wichiig
wie Jungs und Manner

Alle hiben oie gleienen Reente
Madchen und Froven

kganen selbst bestimmen

was sie wollen und
was b

e Menschen sollen souberes Wasser

Dusehen uag WCS
s man viel bouen.

‘Zum Beispiel Rorve For tos Wasser
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Do Km0 weranoen s

Sié kbeen richt gut leben
Wir mizssen das Klima schitzen
Dafor mossen wir crwas tun

Und wir missen efwos gegen de
Frosieme tua. R

TN

In den Meeren leben viele

Tiere.

‘wir dirfen die Meere nicht

verschmutzen und wir ciirfen

nicht 2u viele Tiere fongen.

Sonst gibt es irgendwann

nicht metr genug Tiere.
A
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Du triffst in der
Stadt eine
Person, die nach
Geld fragt.

Dein Freund hat

heute kein Essen
dabei und fragt
dich, ob du ihm

etwas abgibst.

Im Wald
nebenan werden
fast alle Baume

Du hérst daven,
dass Kinder in
anderen Lindern
nur a2wei Jahre zur

gefallt. Schule gehen
kénnen.
Jemmand sagt div, Du sitllust in den
Nachrichten das
dass du kein

Dachdecker werden
kannst, weil du ein
Maidchen bist.

Bild von einer
Schildkrate, die in
einer Plastiktite

festhangt
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Spielanleitung

Einleitung:
Freiday-Memory — Entdecke die 17 Ziele fur nachhaltige Entwicklung!

Willkommen beim Freiday-Memory — einem spielerischen Weg, die 17 Ziele fur nachhaltige
Entwicklung (SDGs) kennenzulernen! Dieses Memory wurde speziell fiir Schulen entwickelt, um
Schuiler*innen auf unterhaltsame Weise mit den globalen Nachhaltigkeitszielen vertraut zu
machen.

Durch das Zuordnen der passenden Kartenpaare werden die verschiedenen Dimensionen der
Nachhaltigkeit erfahrbar. Gleichzeitig lddt das Spiel dazu ein, Uber eigene Ideen fur Freiday-
Projekte nachzudenken und sich inspirieren zu lassen. Welche SDGs sind besonders wichtig fur
euch? Wo konnt ihr aktiv werden?

Das Freiday-Memory erweitert nicht nur euer Wissen, sondern regt auch zum kreativen Denken
an —fur eine nachhaltigere Zukunft, in der jede*r einen Beitrag leisten kann!

Spielmaterial

Das Freiday-Memory besteht aus vier Kartensets mit je 17 Karten. Als Spielfeld dient
eine moglichst glatte Oberflache wie ein Tisch, auf dem die Memory Karten angeordnet
sind.

Festes Kartendeck: SDG-Karten

Variable Kartendecks: Piktogramm-Karten, Erklarungs-Karten, Situations-Karten

Spielvorbereitung Memory

Das Freiday-Memory mit seinen vier verschiedenen Kartensets (jedes Kartenset hat
seinen eigenen Bereich) darf nicht durchmischt werden. Die verschiedenen Kartensets
werden in separaten Bereich angeordnet.

Der Spielaufbau besteht aus mindestens zwei, maximal vier Bereichen. In einem
Bereich liegen immer die SDG-Karten, in dem/den anderen Bereich/en kbnnen
wahlweise je nach Schwierigkeitsgrad die variablen Kartendecks (Piktogramm-Karten,
Erklarungs-Karten, Situations-Karten) ausgelegt werden. Die Karten

werden verdeckt mit der Motivseite nach unten platziert. Um den Schwierigkeitsgrad
zu erhdéhen kann mit 2, 3 oder 4 Kartensets gleichzeitig gespielt werden, die jeweils in
ihren eigenen Bereichen ausgelegt werden sollten. Alle Mitspieler sollten
uneingeschrankte Sicht auf die Karten haben.



Spielablauf Memory

1. Entweder wird ausgelost, wer mit dem Aufdecken der ersten beiden Karten
beginnt, oder der jiingste Spieler fangt an.

2. Er/ Sie deckt nacheinander je eine Karte aus jedem Bereich/Kartenset auf,
sodass sie alle Mitspieler sehen konnen. Passen die aufgedeckten Karten
zueinander, durfen die Karten aus dem Spiel genommen werden und es durfen je
nach Spielvariante die nachsten 2, 3 oder 4 Karten aufgedeckt werden.

3. Passen die aufgedeckten Karten nicht zueinander, muss er diese wieder
verdeckt hinlegen (je nach Spielvariante bleibt die SDG-Karte offen liegen) und
der nachste Spieler im Uhrzeigersinn ist an der Reihe.

4. So geht es bei dem Memory Spiel immer weiter reihum und die Spieler
versuchen, sich durch Merken weitere Paare zu finden.

Schwierigkeitsgrade:

Level 1: Es wird mit zwei Kartensets gespielt (SDG + 1 variables Kartenset)
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Variation: die SDG-Karten bleiben nach dem Umdrehen im weiteren Spielverlauf aufgedeckt
liegen

Level 2: Es wird mit drei Kartensets gespielt (SDG + 2 variable Kartensets)

B T Ao
sl =) R

[8=] (=i

(PR () et ()
Lo teeslnagias) e

SRS~
LT 0= LT
= i SR
S e e

LoeNm g Ve

Level 3: Es wird mit vier Kartensets gespielt (SDG + 3 variable Kartensets)
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Hinweise:

Die Erklarungs-Karten stehen in zwei Varianten zur Auswahl (normal & vereinfachte Sprache)

Es kann mit einer beliebigen Anzahl an SDG-Karten gespielt werden. Dadurch kann die Dauer
verklrzt und die Schwierigkeit (auch je nach Auswahl der Karten) verringert werden.

Viel SpaB beim Spielen!

Eure Gurus
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